http:// www .put.poznan.pl/

Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Elektryczny

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Zarzadzanie projektami informatycznymi 1010335431010337154
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 2/3

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Bezpieczensto systemoéw informatycznych polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 8  Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 12 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. inz. Barbara Begier

email: Barbara.Begier@put.poznan.pl
tel. 665-3724

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Ma wiedze odpowiadajgca studiom pierwszego stopnia.
1 Wiedza:

L. . . | K_UO01.: potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet; potrafi
2 Umiejetnosci: | integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywaé ich interpretacii i krytycznej oceny, a takze
wycigga¢ wnioski oraz formutowaé i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie.

K_UO05: potrafi modelowac i analizowa¢ systemy informatyczne.
3 Kompetencje | Makompetencje odpowiadajgce studiom pierwszego stopnia.
spoteczne

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zagadnieniami prowadzenia przedsiewzie¢ programowych, w szczegolnosci z
wykorzystaniem metodyk zwinnych. Poznanie metod zarzadzania projektami, w tym zarzgdzania zasobami ludzkimi, relacjami
z klientem oraz ryzykiem.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Ma wiedze dotyczgca zarzadzania projektami informatycznymi i pracg zespotowa. - [K_W13]

Umiejetnosci:

1. Potrafi opracowa¢ szczegoétowg dokumentacije z realizacji eksperymentu, zadania projektowego lub badawczego; potrafi
przygotowaé opracowanie zawierajgce analize uzyskanych wynikéw. - [K_U04]

2. Potrafi zaproponowac¢ i uzasadni¢ ulepszenia istniejgcych rozwigzan informatycznych. - [K_U12]

Kompetencje spoteczne:

1. Rozumie potrzebe przekazywania spoteczenstwu informacji dotyczgcych osiagnie¢ informatyki i innych aspektow
dziatalnosci inzyniera-informatyka; podejmuje starania, aby przekazac¢ informacje w sposob zrozumialy, przedstawiajac rézne
punkty widzenia. - [K_K02]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Zaliczenie wyktadu na podstawie kolokwium z uwzglednieniem aktywnosci na zajeciach (plusy uzyskiwane za wartosciowe
wypowiedzi).

Zaliczenie éwiczen projektowych na podstawie 3-4 ocen czastkowych za wykonanie przydzielonych studentowi zadan w
ramach zespotu, w szczegdélnosci za opracowane artefakty.

Tresci programowe
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Wyktad. Prowadzenie przedsiewzigcia programowego w wybranej metodyce zwinnej (w roku akdemickim 2012/13 na
studiach stacjonarnych wybrano metodyke Scrum). Artefakty wymagane w tej metodyce, precyzowanie wymagan. Odnbior
prac po zakonczonej iteracji. Podstawy okreslenia mozliwych ulepszen procesu wytwarzania. Wptyw czynnika ludzkiego na
proces. Zarzadzanie zasobami ludzkimi, badanie kompetencji pracownikoow, budowa profili dla réw zawodowych,
zarzadzanie kompetencjami. Zarzgdzanie ryzykiem, czynniki ryzyka, przeciwdziatanie skutkom ryzyka. Wspotpraca z
odbiorcami, zarzadzanie relacjami z klientem. Oceny oprogramowania przez jego uzytkownikéw. Analiza etyczna
przedsiewzigcia programowego.

Projekt. Prowadzenie projektu zespotowego w czteroosobowych zespotach w metodyce Scrum. Przygotowanie wykazu prac
w przedsiewzieciu, podziat na 3 sprinty, precyzowanie wymagan i ich realizacja podczas sprintu, przygotowanie produktu do
odbioru, dokumentéw i wykreséw sktadajacych sie na raport zakonczenia sprintu.

Literatura podstawowa:

1. Phillips J., Zarzagdzanie projektami IT, wydanie I, Helion, Gliwice 2011.

2. Schwaber K., Sutherland J., Software in 30 Days, John Wiley &#38; Sons, Hoboken NJ 2012.
3. Highsmith J., Agile project Management, Addison-Wesley, Boston 2004.

Literatura uzupetniajaca:

1. Boehm B., Turner R., Balancing Agility and Discipline, Addison-Wesley, Boston 2004.
2. Burnett K., The Project Management Paradigm, Springer, London 1998.

3. Dyché J., CRM. Relacje z klientami, Helion, Gliwice 2002.

4. Hnatkowska B., Huzar Z., Inzynieria oprogramowania ? metody wytwarzania i wybrane zagadnienia, PWN, Warszawa
2008.

5. Pollice G., Augustine L., Lowe Ch., Madhur J., Software Development for Small Teams, Addison-Wesley, Boston 2004.
6. Subieta K., Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania, Wydawnictwo PIWSTK, Warszawa 2002
7. Zahran S., Software Process Improvement, Addison-Wesley, Harlow 1998.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Uczestnictwo w wyktadach 8
2. Uczestnictwo w zajeciach projektowych 12
3. Przygotowanie projektu z opracowaniem wymaganych artefktow 25
4. Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu 20

Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 65
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 20
Zajecia o charakterze praktycznym 45
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